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Elements bàsics d’un programa en C

/* 
Maxim.c 
Programa que calcula el maxim de 2 números

Comentaris
Inclusió de fitxers de g q

*/

#include <stdio.h>

/*maxim: funció que retorna el més gran de 2 nºs donats

capçalera

/ maxim: funció que retorna el més gran de 2 n s donats
int maxim (int x, int y)
{

int max;

if ( > )

Definició de 
funcions

if (x>y) max = x;
else max = y;
return (x*x);

}

Declaració

void main ()
{

int n, m , max;
InstruccionsPrograma 

Declaració 
de 

variables

printf (“Introdueix dos numeros:\n”);
scanf (“%d", &n);
scanf (“%d", &m);
max = maxim (n,m);
printf ("El més gran dels dos nºs és: %d\n" max);

Instruccions
Principal

printf ("El més gran dels dos nºs és: %d\n", max);
}



Elements sintàctics d’un programa en C

Símbols especials

Símbol Significatg

# Indicador de directives de pre-compilació (#define, #include, ...)

/* ...... */ Delimitadors dels comentaris. Són ignorats pel compilador

; Final de sentència. Totes les sentències han d'acabar en ;

{ ..... } Delimitadors d'un bloc d'instruccions que formen una unitat

Paraules reservades

auto do goto signed unsigned

break double if sizeof void

case else int static volatile

char enum long struct whilechar enum long struct while

const extern register switch

continue float return typedef

default for short union

Estil d’escriptura d’un programa en C

/*

Estil d’escriptura correcte Estil d’escriptura incorrecte

/* 
Maxim.c 
Programa que calcula el maxim de 2 números

*/

#include <stdio.h>

#include <stdio.h>
int Funcio (int x, int y){int a;

if (x>y) a = x; else a = y; return (x*x);}
void main ()

/*maxim: funció que retorna el més gran de 2 nºs donats
int maxim (int x, int y)
{

int max;

{int n, m , b;
printf (“Introdueix dos numeros:\n”); scanf (“%d", &n);
scanf (“%d", &m); b = Funcio (n,m);

printf ("El més gran dels dos nºs és: %d\n", b);
}

if (x>y) 
max = x;

else
max = y;

return (x*x); Regles d’escriptura
}

void main ()
{

int n, m , max;

•Separar els blocs del programa

• Utilitzar comentaris
int n, m , max;

printf (“Introdueix dos numeros:\n”);
scanf (“%d", &n);
scanf (“%d", &m);
max = maxim (n,m);
printf ("El més gran dels dos nºs és: %d\n" max);

• Utilitzar les tabulacions

• Utilitzar noms de variables i funcions 
i ifi tiprintf ("El més gran dels dos nºs és: %d\n", max);

}
significatius



Compilació d’un programa en C

Declaració de variables

Sintaxi

<tipus_dades> <nom_variable>;
<tipus_dades> <nom_variable>, <nom_variable>, ... ;

PSEUDOCODI
var n_alumnes: enter

num, den: real
lletra: carácter

LLENGUATGE C
int n_alumnes;
float num,den;
char lletra;lletra: carácter

fivar
char lletra;

Tipus de dades bàsicsTipus de dades bàsics

Tipus pseudocodi Tipus llenguatge C Rang de valors

caràcter char -128 a 127

enter int -2.147.486.648 a 2.147.486.647

real float 1 7E-38 a 3 4E+38real float 1.7E-38 a 3.4E+38

lògic No existeix int Cert si ≠ 0, fals si = 0



Tipus ‘char’

Cada número correspon a una lletra,  
un dígit o un símbol reconegut per 
l’ordinador.

Al teclat:

ALT + Nº  caràcter de la taula

Exemple:Exemple:

ALT + 169  ® 

IMPORTANT!!!

char lletra;

lletra=‘A’;

lletra=65;
Són equivalents!!!

Inicialització de variables

Tenim dues possibilitats:
• En el moment de la declaració de la variable:

<tipus_dades> <nom_variable> = <expressió>;

Exemple:
void main()
{

int num1=0;
float num2=5.0;
......

} 

• Després de la declaració de la variable:

<nom_variable> = <expressió>;

Exemple:
void main()void main()
{

int num1;
......
num1=0;num1=0;

} 



Constants

Sintaxi

#define <nom_constant> <valor>

Directiva de pre-compilació.
En la precompilació es substitueix el nom de la constant pel seu valor allà on apareixEn la precompilació es substitueix el nom de la constant pel seu valor allà on apareix.

#include <stdio.h>

Exemple

#include stdio.h

#define PI 3.141592 /* Defineix la constant PI */

main()a ()
{

float radi, perimetre, area;

printf (“Introdueix el radi del cercle: “);p ( );
scanf ("%f", &radi);
perimetre = 2*PI*radi;
area = PI*radi*radi;
printf("Perimetre del cercle: %f\n", perimetre);p ( , p );
printf("Area del cercle: %f\n", area);

}

Identificadors

Regles:
 Caràcters vàlids: lletres (a..z i A..Z), dígits (0-9) i el caràcter del subratllat ( _ ).

 Qualsevol altre caràcter està prohibit.

 Primer caràcter: una lletra o el carácter del subratllat. No pot ser un dígit.

 No es poden utilitzar les paraules reservades de C.p p

 Sensibilitat a majúscules i minúscules:

area_cercle <> Area_Cercle <> AREA_CERCLE

Exemples:

Identificadors vàlids Identificadors invàlids

area_cercle 1x

area cercle Area Cercle_area_cercle Area  Cercle

AreaCercle_1
x1

Area#Cercle
x:

AquestIdentificadorEsValid AquestNoEsVàlidAquestIdentificadorEsValid AquestNoEsVàlid



Entrada/Sortida bàsica

Entrada bàsica: scanf

scanf (“%identificador_del_tipus”, &nom_de_la_variable);

Sortida bàsica: printf

printf (“missatge_de_text”);
printf (“%identificador_del_tipus”, nom_de_la_variable);

Identificadors de tipus

Tipus Enter Real Caràcter

PSEUDOCODI LLENGUATGE C

Tipus C int float char

Identificador tipus %d %f %c

PSEUDOCODI LLENGUATGE C

var num: enter fivar int num;
... ...
ll i ( ) f(“%d” & )llegir(num) scanf(“%d”,&num);
... ...
escriure (“El resultat es: ”) printf (“El resultat es: ”);
escriure (num) printf (“%d”,num);( ) p ( , );
... ...
escriure (“El resultat es: ”,num) printf(“El resultat es: %d”,num);

Operadors

Operadors aritmètics

Operació Símbol Tipus operands Exemple

Suma + reals, enters 5 + 3  8
Resta - reals, enters 5 – 3  8
Multiplicació * reals, enters 5 * 3  15
Divisió real / reals 10.0 / 3.0  3.333
Divisió entera / enters 10 / 3  3
Mòdul % enters 10 % 3  1

<, <=, >, >=, ==, !=

Operadors relacionals

Aplicables a operands de qualsevol tipus.
Si la comparació és certa, el resultat és un valor diferent de 0.
Si la comparació és falsa, el resultat és 0.

x < 5  1      (CERT) x >= 3  1     (CERT)

Exemples: Suposem que tenim definida x=3;

x <= 2  0    (FALS) x = = 3  1    (CERT)

x > 3  0      (FALS) x != 3  0      (FALS)



Operadors

Operadors lògics

Operació Símbol Exemple Resultat

AND && (5 < 3) && (10 < 20) Fals (== 0)

OR || (5 < 3) || (10 < 20) Cert (!= 0)|| ( ) || ( ) ( )

Negació ! !(5 < 3) Cert (!= 0)

&& Cert Fals || Cert Fals !

Cert Cert Fals Cert Cert Cert Cert Fals

Fals Fals Fals Fals Cert Fals Fals Cert

Operadors

Operadors d'assignació compostos

O d E l Si ifi tOperador Exemple Significat

+= x += y; x = x + y;

-= x -= y; x = x – y;

*= x *= y; x = x * y;

/= x /= y; x = x / y;

%= x %= y; x = x % y;%= x %= y; x = x % y;

Operadors d'increment i decrement

Operador Significat

x++ Utilitza x. Després incrementa el seu valor (x = x + 1)

++x Incrementa el valor de x (x = x + 1) Després utilitza el nou valor++x Incrementa el valor de x (x = x + 1). Després utilitza el nou valor

x-- Utilitza x. Després decrementa el seu valor (x = x - 1)

--x Decrementa el valor de x (x = x - 1). Després utilitza el nou valor



Prioritat dels operadors

Prioritat dels operadors

Prioritat Operadors

1 Parèntesi ( )

2 ++ -- ! - (unari)

Exemples

int a=6, b=12, c=2, d=1; 
2 ++, , !, (unari)

3 *, /, %

4 +, - a + b / a * c - d  9

( b) / * d 55 <, <=, >=, >

6 ==, !=

7 &&

(a + b) / a * c - d  5

a + b / (a * (c - d))  8

(a + b) / (a * c) - d  07 &&

8 ||

9 =, *=, /=, %=, +=, -=

( ) ( )

(a + b / a) * c - d  15

Conversió de tipus

char < int < long < float < double

Rang dels tipus

Conversió implícita
 Expressions: conversió automàtica de tots els operands al tipus de rang més gran.
 Assignacions: conversió automàtica al tipus de la variable

Conversió explícita
 Força la conversió de l’expressió a un tipus determinat

(<tipus>) <expressió>

int enter1 = 1000, enter2 = 20;

Exemple:    (int) x

int enter1  1000, enter2  20;
char caracter;
float real = 5.5;

real = enter1 + real; /* Conversió implícita int-float sense pèrdua */real  enter1  real; /  Conversió implícita int float sense pèrdua /
real = enter1 + enter2; /* Conversió implícita int-float sense pèrdua */
real = (float) (enter1 + enter2); /* Conversió explícita int- float sense pèrdua */
caracter = enter2; /* Conversió implícita amb possible pèrdua */
caracter = (char) enter1; /* Conversió explícita amb possible pèrdua */caracter  (char) enter1; /  Conversió explícita amb possible pèrdua /
enter1 = real; /* Conversió implícita amb possible pèrdua */
enter2 = (float) enter1 * 2.0; /* Conversió explícita sense pèrdua + implícita amb

possible pèrdua */



Alternativa simple: if

Condició?

NoSi

Accions

if (condició) 
Acció Si;

PSEUDOCODI LLENGUATGE C

if (condició) 
{

Acció_Si;
Instruccions_Comunes;

si <condició> aleshores

<accions>
{

Acció_Sí_1;
...
Acció Sí N;

fisi

_ _ ;
}
Instruccions_Comunes;

Alternativa simple: if

/* Programa que calcula àrea d’un cercle */

EXEMPLE

/  Programa que calcula àrea d un cercle /

#include <stdio.h>

#define PI 3 141592 /* Definició de la constant PI */#define PI     3.141592 /  Definició de la constant PI /

main()
{

float radi area;float radi, area;  

printf ("Introdueix el radi del cercle:");
scanf("%f",&radi);

if (radi > 0) /* Comprovació que el radi sigui positiu */
{

area = PI * radi * radi;
printf("L'area del cercle és: %f\" area);printf( L area del cercle és: %f\ , area);

}
}



Alternativa doble: if - else

No Si
Condició?

Accions SíAccions No

PSEUDOCODI LLENGUATGE C

si <condició> aleshores

if (condició) 
{

Acció_Sí_1;

<accions sí>

sino

<accions no>

...
Acció_Sí_N;

}
else<accions no>

fisi

else
{

Acció_No_1;
...
Acció_No_N;

}
Instruccions_Comunes;

Alternativa doble: if - else

/* Programa que calcula àrea d’un cercle */

EXEMPLE

/  Programa que calcula àrea d un cercle /

#include <stdio.h>

#define PI 3 141592 /* Definició de la constant PI */#define PI     3.141592   /  Definició de la constant PI /

main()
{

float radi area;float radi, area;  

printf ("Introdueix el radi del cercle:");
scanf("%f",&radi);

if (radi > 0) /* Comprovació que el radi sigui positiu */
{

area = PI * radi * radi;
printf("L'area del cercle és: %f\" area);printf( L area del cercle és: %f\ , area);

}
else /* Comprovació que el radi sigui positiu */

printf(“El valor del radi ha de ser positiu.”);
}}



Alternativa múltiple: switch - case

Valor 2 Valor NValor 1

Selector

Valor 2 Valor NValor 1

Accions 1 Accions 2 Accions N...

PSEUDOCODI LLENGUATGE C

switch (expressió) 
{
case valor 1: Accions 1;cas <selector> case valor_1:   Accions_1;

break;
case valor_2:   Accions_2;

break;

cas <selector>
<valor 1> :     <accions 1>
<valor 2> :     <accions 2>


…
case valor_N:  Accions_N;

break;
default: Accions resta casos;

<valor N> :     <accions N>
en altre cas : <accions resta casos>

fi cas
default: Accions_resta_casos;

break;
}

Alternativa múltiple: switch - case

/* Programa que simula el funcionament d’una calculadora simple */

#include <stdio.h>

main()
{

char operacio;   /* Operació que s’ha de realitzar. */
float x,y;   /* Valors d’entrada. */

printf("Introdueix dos nombres:\n");
scanf("%f %f",&x, &y);

i f("I d i ió àlid ( * /)\ ")printf("Introdueix una operació vàlida: (+,-,*,/)\n");
scanf("%c",&operacio);
switch (operacio)
{

' ’ i tf (“%f” )case '+’: printf (“%f”, x+y); 
break;

case '-': printf (“%f”, x-y); 
break;

'*’ i tf (“%f” * )case '*’: printf (“%f”, x*y);
break;

case '/': printf (“%f”, x/y); 
break;

d f lt i tf("O ió i t \ ")default: printf("Operació incorrecta.\n");
break;

}
}


